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Procesos didacticos
en arquitectura

que nacen do xogo
en liberdade

» Ludantia convida a rapazada a participar
nunha exposicion que fomenta a autonomia e
a sta capacidade transformadora

CHUS GOMEZ

PONTEVEDRA. Ludantia, a1 Bie-
nalInternacional de Educacionen
Arquitectura para a Infanciae a
Mocidade que celebrou onte a sita
segunda xornada no Pazo da Cul-
tura, convida i rapazada a partici-
par en Expo Activa, unha mostra
que formenta a autonomia e a sia
capacidad transformadora para
integrar o xogo libre nos procesos
arquitectonicos,

A bienal, organizada polo Co-
lexio de Arguitectos de Galicia
(COAC) en colaboracion coa Xun-
ta de Galicia, a Deputacidn e Con-
cello de Pontevedra, naceu para
visibilizar e potenciar os proxectos
que abordan infancia, arquitec-
tura e educacion, concretamen-
te para saber que queren nenas
e nenos dos espazos piblicos en
distintas partes do mundo, para
mostrar acapacidade transforma-
dora dainfancia, para entendera
relacién entre educacion e partici-
pacidn, para facer que as cidades
sexan mellores escenarios para os
mais pequenos e para aprender
metodoloxias e procesos.

O tema central &' Habitar desde
o ladico: do patio escolar i cidade
como taboeiro de xogo', é dicir, o
espazo piblico como construcidn
de accidns libres e o xogo como
estratexia de adaptacién ao me-
dio. Nesta ocasion, Colombia éo
pais invitado, vao ser un intere-

sante exemplo de educacion en
arguitectura para a infanciaea
mocidade en diversos escenarios
sociais e culturaisy, explicaa orga-
nizacién. Nesta primeira edicion,
cabe lembrar, participan aproxi-
madamente 190 profesionais de
29 paises diferentes de Europa,
Asla e América, o que lle confire
aoeventoun publico amplamente
internacional.

Ludantia conta con catro ex-
posicions simultineas que esta-
rdn abertas ao publico ata o 17 de
xuno; ‘Ludantia; Proxectos selec-
cionados’, ‘Colombia: Pais invita-
do’, "UlA Children-Golden Cubes”
e'Expo Activa’,

IDEAL PARA NENOS. Esta tiltima,
de caricter interactivo, estd for-
mada por dispositivos de xogo re-
lacionados coa arquitectura. Eun
dos elementos esenciais da bienal
eorganizase grazas i colaboracion
da Conselleria de Medio Ambiente
e Ordenacion do Territorio. A mos-
tra, destinada principalmente a
centros educativos de Primaria,
convértese nun gran espazo de
xogo a partir da arquitectura, fo-
mentando a autonomia e o xogo
en liberdade entre a cativada.

A mostra foi desefiada por Car-
los Arruti e Anabel, de Varona
Maushaus Arquitectura. Foron co-
laboradores no contido das caixas
Teresa Meana (TM arquitectural,
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Alumnas do CEIP Ortigueira de Vedra na Expe Activa. oo

Xosé Manuel Rosales {Proxecto-
terra), Fermin Blanco (Sistema
Lupo), Sara San Gregorio (Mi-
croarquitectura), Victor Gonzdlez
Echave (Palitrogues), Maria Ma-
llo, Irene Fernandez (Createctura),
Fernando Arenas e Sara Moreno
[Mimaia).

Estd destinada a colexios e fami-
lias con rapaces, especialmentede
entre tres e 16 anos, Poderase vi-
sitar e xogar na mostra no horario
deaperturado Pazoda Cultura. «A

Programa
Seminario sobre
cidade e infancia

Ludantia celebra hoxe a sda
Gltirma xornada con novas con-
ferencias e seminarios. Destaca
aintervencidn do vicepresidente
da Deputacion de Pontevedra e
responsable da Area de Medio e
Desenvolvernento sostible, César
Mosquera, que falara sobre os

Expo-Activa éun gran dispositivo
de xogos a partir da arquitectura
edotema dabienal: os espazosde
relacion xerados a través do xogo.
As nenas e nenos xogando son a
EXPOSICION en si, &0 Xogo constrie
este espazo, gue propicia e incor-
pora multiples variantes, xerando
autonomia, liberdade e lugares
de relacidn entre os seus xogado-
res, Para aleanzar este obxectivo,
créanse diferentes zonas de xogo,
dentro dunha mesma paisaxe,

criterios de maobilidade na capital
da provincia. Tamén se celebrard
un seminaro sobre a cidadeea
infancia.

Finalmente a bienal rematara
coa presentacionda Asociacion
Ludantia Educacién e Arguitectu-
ra, A8l COMO 08 Praximos eventos
de educacidn en arguitectura
para ainfanciae a mocidade, a
cargo do presidente de asocia-
cifn, Fermin Blanco, e o director
artistico da | Bienal Ludantia,
Jorge Raedd.
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onde as accidns se superpofien e
cohabitany, explica o COAG.
Tendo en conta as categorias es-
tablecidas para a clasificacién dos
proxectos da bienal, cos seus espa-
z0s hidicos e as siias accidns, como
se dun gran xoguete se tratase, a
Expo-Activa trata de estimular a
imaxinacién dos visitantes, sen
intentar dar un final ao xogo, se-
nén multples continuacions.

MESA DE XOGUETES. A prograrma-
cién da xornada de onte incluiu
unha mesa de traballo sobre dis-
positivos e xoguetes de arquitec-
tura na que participaron Fermin
Blance (Sistema Lupo), Sara San
CGregorio e Marco Ginoulhiac (mi-
croarguitectura) e Fabiola Uribe
(Lundrguicos).

Analizaron o uso dos xogue-
tes, a orixe das sias patentes e o
proceso de fabricacién. Fermin
Blanco explicoun que os xoguetes
son considerados instrumentos
desefiados e producidos para ser
utilizados durante a accién de xo-
gar, e a través desta accién poden
articularse unha serie de procesos
diddcticos en arguitectura.
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